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Projekt provodi

REPUBLIKA HRVATSKA
SrnBNsro-KNTNSKA ZupaNr¡a

GRAD SINTNIK
Upravni odjel za gospodarstvo,

poduzetni5tvo i razvoj

KLASA: 91 0-0111 5-01/1 5
URBROJ : 21821 01 -t}l 1 -l 5 -2

Sibenik, 4. svibnja 2015.

PREDMET: Poziv za dostavu ponuda za razvoj igre ,,pro5irene stvarnosti" na tvrdavi Barone

Osnovne informacije o projektu:

Partneri na
projektu:

E
MUZEJ
GRADA
Sras¡¡rxa
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Specifiõni cilj projekta:

Opói ciljevi projekta

Broi ugovora o darovnici

Naziv projekta

Twdava Barone uspostavljena kao inovativna i jedinstvena kultuma
atrakcija i platforma za promoviranje lokalnih MSP u turistiðkom
sektoru.

1 . Pridonij eti pobo lj Sanj u turi stiðke infrastruklure s cilj em poveóanj a

razine blagostanja u Sibensko - kninskoj Zupaniji
2.Pridonijeti promociji kulturnih atrakcija i potaknuti rast lokalnih
MSP-a pruZaniem visoko - tehnoloõkih inovativnih uslusa

rPA2007/HR/ I 6IPO/00 1 - 0 407 02

Barone: otkrivanje bogate pro5losti - put prema uspjeðnoj
buduónosti

Republika Hrvatska tr
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Projekt provodi:

o traãene us

Kriterij odabira:

Kriterij odabira ponude je valjana ekonomski najpovoljnija ponuda - s najviðe bodova zaokruZenih na

dvije decimale koji su rezultat zbroja bodova po dva niZe navedena kriterija. Maksimalni broj bodova

koji ponuda moZe postiói je 100. Ako dvije ili vi5e valjanih ponuda imaju isti broj bodova, naruðitelj óe

odabrati ponudu koja je zaprimljena ranije.

S: SaZeti dokument dizajna (design document) do 20 str.

C: Ponudena cijena

KrÍterij

70%

30%

Postotni udio

70

30

Broj bodova

Ekonomski najpovoljnija ponuda odredit óe se prema formuli: U : C + D, gdje je
o Ç - broj bodova kojije ponuda dobila za ponudenu cijenu;
o þ- broj bodovakojijeponudadobila zasaLeTi dokument dizajna

Kriterii ciiene (Cl
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5.1.1. Barone AR
iOS & Android
Razvoj igara

Predmet nabave

Usluga za cilj ima razvoj interaktivne Augrnented reality igre
(igra s elementima,,proðirene stvarnosti") za iOS i Android
platforme. Igra óe se igrati na pametnim telefonima i tabletima
na juZnim i jugozapadnirn bedemima tvrdave Barone, a za crlj
ima zabaviti igraòe i rnotivirati ih za igranje i upisivanje
rezultata na zajedniõku listu.
Igra óe se sastojati od ..potapanja" brodova (ðiji izgled odgovara
onima iz l7 st.). Brodovi óe se nalaziti u akvatoriju vidljivom s

bedema tvrdave i ovisno o blizini broda i preciznosti pogotka
igraði óe ostvarivati bodove koji óe se zbrajati na zajedniðkoj
listi i biti prikazivani na web stranici Barone. Brodovi i ostali
detalji igre moraju biti ,,uronjeni" i ,,stopljeni" sa stvamim
vremenom i prostorom (Sibenski akvatorij i okolica koja je
vidljiva s tvrdave) stvarajuói dojam ,,pro5irene stvarnosti", a u
obzir se moraju uzimati i trenutni vremenski uvjeti (doba dana,
smj er i jaðina vjetra). Od ponuditelja se traLi detaljnija razrada
na zadant temu koju su duZni elaborirati u saZetom prikazu u
dokumentu dizajna (do 20 str. zajedno sa skicama). Svi elementi
igre moraju biti prilagocleni za koriðtenje na ðetiri jezika:
hrvatski. ensleski. taliianski i niemaðki.

Opis

15.10.2015

Indikativni
datum

isporuke
finalnog

proizvoda

$
projektu
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Maksirnalni broj bodova (30) dod¡elit óe se ponudi s najniZom cijenom. Ovisno o najniZoj cijeni ponude

ostale ponude óe dobiti manji broj bodova, sukladno sljedeóoj formuli:

C :CN/CP*30, gdje je:

¡ C - broj bodova kojije ponuda dobila za ponudenu cijenu;
o CN - najniZa cijena ponudena u postupku javne nabave;
o CP - cijena ponude koja je predmet ocjene;
o 30 - maksimalni broj bodova.

Kriterii ociene dokumenta dizaina igre (D)

Ponuda u koja dobije najveói zbroj ocjena dokumenta dizajna igre dobiti óe maksimalni broj bodova.
Ovisno o tom ostale ponude óe dobiti manji broj bodova, sukladno sljedeóoj formuli:

D:DP/DN*70, gdje je:

o D - broj bodova kojije ponuda dobila za ocjenu dokumenta dizajna;
o DP - zbroj ocjena po pet kriterija ponude koja je predmet ocjene;
o DN - zbroj ocjena po pet kriterija koje je dobila ponuda s najveóim zbrojern ocjena;
o 70 - maksimalni broj bodova.

*Podkriteriji oznaðeni s n'jezdicont zbog st,oje vaÈnosti óe se nmoàiti s dvct

***

***

i

*
*

*
*
*

Zvtk, glazba, tekst

Priða

stil

Skice

Mehanika igre

Podkriteriji ocjene dokumenta dizajna igre

1-5 (1 - nedovoljan, 2 - dovoljan,
3 -dobar,4-vrlo dobar,5 -odliðan)

1-5 (l - nedovoljan, 2 - dovoljan,
3 - dobar, 4 - vrlo dobar, 5 - odliðan)

1-5 (l - nedovoljan, 2 - dovoljan,
3 - dobar, 4 - vrlo dobar, 5 - odliðan)

1-5 (1 - nedovoljan, 2 - dovoljan,
3 - dobar, 4 -vrlo dobar, 5 - odliöan) *

1-5 (1 - nedovoljan, 2 - dovoljan,
3 - dobar, 4 - vrlo dobar, 5 - odliðan) *

Ocjene

NAPOMENA:
odhiia ier ne nr

eoc enu nedovol
rrli cie'lokrrn an treíeni nredrnet harem minima lne kvalifete-nabave
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Obr rzrc fi nancij s ke ponude :

5.1.1 Barone AR
iOS & Android
Razvoj igara

Naziv budäetne
tinije

Po usluzi

Jedinica
mjere

1

Broj
jedinica

147.164,13

Maksimalni
jediniðni iznos

u kunama

147.164,13

Maksimalni
ukupni
iznos u
kunama

Ponuilena
ukupna cijena u

kunama bez
PDV-a

Mapa tvrdave s oznaðenim mjestom s kojeg bi se igrica trebala igrati se nalazi u Prilogu I natjeðaja.

Grad Sibenik óe svim zainteresiranim subjektima omoguóiti terenski posjet tvrdavi.

Grad Sibenik i partner na projektu Fakultet strojarstva i brodogradnje Sveuðili5ta u ZagrebuzadrLavajt

pravo sudjelovanja u testiranje igre od faze Alfaverzije i svake iduóe verzije koje se moraju isporuöivati

u razmaku ne veóem od 20 dana od trenutka zaprimljenih eventualnih komentara.

Isporuöeni proizvod u potpunostiprelazíu vlasni5tvo Grada Sibenik, te se bez pisanog odobrenja Grada

Sibenika ne moZe dati na koriStenje treóim osobama ili koristiti u bilo koje druge svrhe.

Ponuda u startu mora ukljuõivati opciju neograniðene licence, u cijenu ponude moraju biti uraðunata i
eventualna buduóa davanja za licence. U cijenu ponude takoder llazt i usluga odrZavanje software-a na

period najmanje 2 godine nakon finalne isporuke usluge.

TraLena usluga se smatra isporuöenom fonnalnim pismenim prihvaóanjem isporuke usluge od strane

Grada Sibenika.

Svi materijali moraju sadrZavati vizuale propisane u uputama ,,lnformiranje i vidljivost projekata

financiranih iz strukturnih i Kohezijskog fonda" dostupnim na linku:

http ://www. strukturnifondovi.h¡/sites/strukturnifondovi.hr/fi les/cr-

-infonniran eividl vost.

VaSa ponuda treba sadrZavati:

l. Izvadak iz sudskog, obrtnog ili drugog relevantnog registra kojim se dokazuje potvrda

drZavljanstva (sukladno PRAG 2.3.1. i 2.3.2.pravilima) i registracija za djelatnosti navedene u

ponudi

2. Ponudu s iskazanom financijskom ponudom u traZenom obrascu.

3. SaZeti dokument dizajna igre koji zajedno sa skicama ne prelazi 20 str.

Poziv je otvoren svim pravnim i fiziðkim osobama. Dozvoljeno je iskazivanje zajedniðke ponude.

Kriterij odabira óe biti ekonomski najpovoljnija valjana ponuda koja odgovara traZenim

karakteristikama.

Partneri na
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Ponuditelj usluge treba osigurati potrebne kapacitete, prostor i opremu u svrhu pravodobnog izvr5enja

traZenih usluga.

Detalji vezani za plaéanje i druge pojedinosti óe biti definirane ugovorom.

Cijena VaSe ponude mora biti izraiena u kunama bezporeza na dodanu wijednost.

Ova usluga je oslobotlena plaóanja PDV-a sukladno ðlanku 198. Pravilnika o porezu na dodanu

vrijednost (,,Narodne novine" br.79ll3 i 85/13).

Molimo Vas da ponudu dostavite do 30.5.2015., na adresu: Grad Sibenik, UO za gospodarstvo,

poduzetniðtvo i razvoj, Trg palih branitelja Domovinskog rata l; 22000 Sibenik ili na e-mail:

ivana.buj as.rupic@ sibenik.hr

Kontakt : Ivana Buj as Rupió, E-mail : ivana.buj as.rupic@ sibenik.hr

S poðtovanjem,

Proðelnik

2t --NlatijaBumbak
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